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Informacje podstawowe atrybuty współczynniki
 Imię postaci: Obrona fizyczna
 Gracz:  Fizyczne: wartość stopień/kostki Obrona magiczna
 Rasa:    Pasja:    zręczność qqq Obrona społeczna
 Płeć:  Wiek:    Siła fizyczna qqq Pancerz fiz./duch.
 Wzrost:  Waga:    żywotność qqq
 Włosy:  Skóra:  Oczy: Szybkość
                       Dyscyplina                        (krąg)  Umysłowe: wartość stopień/kostki

   percepcja qqq udźwig
Punkty legend    Siła woli qqq

 Aktualne:  Wszystkie:    charyzma qqq inicjatywa
 Reputacja:  Poziom sławy:

karma
  Aktualna:  Maksymalna:  wydana:

Stopnie i kostki akcji Talenty dyscyplinarne
1  K6 - 3 nazwa akcja Wycz. atrybut poziom stopień kostki
2  K6 - 2        (     )
3  K6 - 1        (     )
4  k6        (     )
5  k8        (     )
6  k10        (     )
7  k12        (     )
8  2k6        (     )
9  K8 + k6        (     )
10  2k8        (     )
11  K10 + k8        (     )
12  2k10        (     )
13  K12 + k10        (     )
14  2k12        (     )
15  K12 + 2k6        (     )
16  K12 + k8 + k6        (     )
17  K12 + 2k8        (     )
18  K12 + k10 + k8        (     )
19  K12 + 2k10        (     )
20  2K12 + k10        (     )
21  3k12        (     )
22  2K12 + 2k6 Inne talenty
23  2K12 + k8 + k6 Nazwa                             karma   akcja Wycz. atrybut poziom stopień kostki
24  2K12 + 2k8 q        (     )
25  2K12 + k10 + k8 q        (     )
26  2K12 + 2k10 q        (     )
27  3K12 + k10 q        (     )
28  4k12 q        (     )
29  3K12 + 2k6 q        (     )
30  3K12 + k8 + k6 q        (     )
31  3K12 + 2k8 q        (     )
32  3K12 + k10 + k8 q        (     )
33  3K12 + 2k10 q        (     )
34  4K12 + k10 q        (     )
35  5k12 q        (     )
36  4K12 + 2k6 q        (     )
37  4K12 + k8 + k6 q        (     )
38  4K12 + 2k8 q        (     )
39  4K12 + k10 + k8 q        (     )
40  4K12 + 2k10 q        (     )

broń Kondycja i zdrowie
Rodzaj broni atak st. obrażenia zasięg  Testy zdrowienia:              /dziennie  Kostki zdrowienia:

(    ) (    )  Próg ran:  Rany:  q(--) q(-1) q(-2) q(-3) 
(    ) (    )  Próg przytomności:  q(-4) q(-5) q(-6) q(-7) q(-8)
(    ) (    )  Próg życia:  Magia krwi:
(    ) (    )  Aktualne obrażenia/wyczerpanie: 
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Portret postaci Krótki opis Zdolności dyscyplinarne
krąg zdolność krąg zdolność

umiejętności języki Zdolności rasowe
nazwa  akcja Wycz. atrybut Poz. st. kostki mowa Czyt./pis.

        (     )
        (     )
        (     ) Niska magia
        (     )  
        (     )
        (     )
        (     ) Punkty wiary
        (     )
        (     ) Zbroja i tarcza
        (     ) Rodzaj pancerza wartość m.i.
        (     ) f/d

        (     ) f/d

        (     ) f/d

        (     ) f/d

        (     ) f/d

        (     ) Razem:  f/d

Rozwinięcia talentów
(talent:                        ) (talent:                        ) (talent:                        ) (talent:                        )

(talent:                        ) (talent:                        ) (talent:                        ) (talent:                        )

(talent:                        ) (talent:                        ) (talent:                        ) (talent:                        )

(talent:                        ) (talent:                        ) (talent:                        ) (talent:                        )

Magia krwi Magia wątków
rodzaj Obr. Efekt cel poziom koszt efekt

ekwipunek PIENIĄDZE i KOSZTOWNOŚCI
 Miedź (1/10):
 Srebro (1):
 

 Złoto (10):
 es. Ziemi (100):
 es. Wody (100):
 es. Powietrza (1000):
 es. Ognia (1000):
 Orichalk (10 000):
 Inne kosztowności:

Zapasy wody i żywności
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Księga zaklęć
Nazwa czaru W matrycy? typ krąg wątki Trudność 

utkania/przestrojenia
Trudność 
rzucenia zasięg czas efekt
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